OQUOSITEINIADILIDADE B

O POTENCIAL DO DESPERDICIO DA INDUSTRIA GRAFICA
REUTILIZADO EM PRATICAS VISUAIS E EXPERIMENTAIS
DO DESIGN GRAFICO

E— Spolia (Latim:“despojos”; spolium) termo utilizado para descre-
ver o processo de retirar pedras de antigos edificios e monumen-
tos em ruinas e reaproveita-las para novas construcdes e para
propdsitos decorativos nas mesmas. Proveniente da arquitetura,

este € um termo usado principalmente na antiguidade.
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PROMOVER A PROCURA DE ALTERNATIVAS
PARA PRATICAS DE EXERCICIOS DE DESIGN QUE  t--emmmmmmmmmee oo i
SIMULTANEAMENTE PROMOVAM A EXPERIMENTACAO
E CRIACAO LIVRE, ASSIM COMO NOVAS =<

BRANCO E CONDICIONADO
PELOS CONTEUDOS VISUAIS QUE JA NELE EXISTEM, NESTE
CASO ESTA VARIAVEL E CONSEGUIDA ATRAVES DO
RECURSO A DESPERDICIOS GRAFICOS INDUSTRIAIS. H \
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INDUSTRIA
OBJETIVOS
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APRESENTAR UMA NOVA SOLUCAO NCD PROCESSO

DE INTERACAO DA RELACAO DESIGNER INDUSTRIA.

REPENSAR AS -
INDUSTRIAL E APRESENTAR NOVAS QUE PROMOVAM E N
METODOS SUSTENTAVEIS E POSITIVO$ PARA TODAS f .
AS PARTES ENVOLVIDAS. || | F
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